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1. Введение
Перед нами поле, на котором видно пустые ячейки определённого цвета. Мы стреляем по этим ячейкам подходящими по цвету шариками, тем самым открывая новые ячейки. Если шарик поставлен не в подходящую ячейку, то нам необходимо примкнуть к этому шарику ещё 2 такого же цвета, чтобы этот шарик удалился. Игра идёт до того момента, пока все пустые ячейки не будут заняты. В итоге из шариков собирается какая-то картинка.
2. Жанр и аудитория
Жанр: Puzzle game.
Игра ориентирована на широкую аудиторию, не содержит ограничивающего контента. Игра не требовательна к ресурсам компьютера.
3. Основные особенности игры
Ключевые особенности игры (USP):

· Интересный, увлекательный геймплей, привлекающий возможность составления композиций из маленьких, цветных шариков.
· Оригинальный игровой антураж.
· Множество бонусов, разнообразящих игровой процесс.
· Несколько режимов игры.
· Невысокие системные требования при оригинальной яркой графике.

· Violent-free. В игре нет убийств и насилия.

Игра пригодна для издания на западном рынке (
4. Описание игры
Всего имеется два режима игры.

1) Puzzle mode.

2) Arcade mode.
Puzzle game.
В данном режиме вам необходимо составить композицию, правильно расположив цветные шарики. 

Arcade mode.

В этом режиме вам необходимо разобрать уже готовую композицию. Это делается путём выстраивания трёх или более шариков одного цвета в ряд.

Игровые поощрения.

1) Бонусы спрятанные за кубиками рисунка. Открывая такой кубик, из-за него вылетает бонус и летит в сторону границы арены. Наша задача поймать этот бонус.
2) По завершении уровня, за хорошее прохождение выдаётся кубок или что-то в этом роде.
TOP игроков.

Свои результаты, прямо из игры, можно будет отсылать на сайт, где будет вестись ТОП игроков.
Управление

ESCAPE – выход в меню.

Движения мышью – для движения пушки.
Левая клавиша – для стрельбы шариками.

P – Пауза.
F12 – Снимок экрана (screenshot сохраняется в папку “data\screenshot”)
5. Сравнение и предпосылки создания
Игра имеет экспериментальный, но простой в понимании и увлекательный геймплей.
6. Платформа
PC Windows (XP,Vista).

	Требования
	Минимальные
	Рекомендуемые

	Процессор
	Celeron 600 MHz 
	Pentium 4 1000MHz 

	ОЗУ
	128MB
	256MB

	Видео карта
	DirectX 8 совместимая
	DirectX 8 видеокарта


	Контактные лица:
	Гаджиев Захар

	
	

	Телефоны:
	

	
	

	E-mail:
	soul@darthman.com

	
	zaha@bk.ru

	Адрес:
	

	
	

	Сайт:
	http://elbomso.ucoz.ru/

	Блог разработки :
	http://myffio.blogspot.com/


7. Контакты
Наброски…
Рис№1.
(поле размером 10*11. Этого явно Малова-то. Такой размер не позволит хоть как-то внятно нарисовать картинку)
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Рис №2 
(Размер 18*18. Уже удобнее и рисунок становится понятнее)
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Рис №3 
(размер 24*24. Гораздо лучше, но в игре выстраивать рисунок такими маленькими частями проблематично)
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Вывод: Для игры думаю подойдёт размер 18*18, но готовые части рисунка нужно будет как-то «сглаживать/менять/делать более понятными» или как вариант рядом рисовать уменьшенную копию, на которой всё будет отлично видно.
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